Teil 1
Tei 1 und 2 jeweils, sind eine Zwischensumme von mindestens10 Coups
Die Strecken Methode ist prazise Physikalische Statistik

Ort und Strecken im 1. Teil der Methode

Ort. Erste Kugel-Zero Begegnung.1BKZ (Raute Merken)
Strecken. Begegnungen-Kugel-Zero-RotorRunde1 (BKZRR1
Strecken. Begegnungen-Kugel-Zero-RotorRunde2 (BKZRR2
Strecken. Begegnungen-Kugel-Zero-RotorRunde3 (BKZRR3
Strecken. Begegnungen-Kugel-Zero-RotorRunde4 (BKZRR4

...... (Sollte es durchschnittlich mehr als 4 Rotor Runden bis zur Kollision sein, anpassen)
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